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PETR SYSEL Moznosti systému IATEX |l 1/30



Instalace systému IATEX

= |nstalace je podrobné popsana na
http://latex.feec.vutbr.cz/instalace/
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http://latex.feec.vutbr.cz/instalace/

Poznamky k instalaci

= U Ceské klavesnice QWERTY se pri drzeni pravé klavesy Alt
prepne rozlozeni klavesnice,
® Cesky babel ma pomléku jako aktivni znak:
= koliduje s nékterymi speciadlnimi pfikazy, napf. \cline{2-4}
v tabulkach,
= pokud k tomu dojde, Ize kratkodobé vypnout aktivitu znaku

\shorthandoff{-}
\begin{tabular}{ccc}
1 & 2 & 3 \\
\cline{1-2}

4 & 5 & 6 \\
\end{tabular}
\shorthandon{-}

= pro vkladani nedélitelnych mezer za neslabi¢né predlozky existuje
program vlna
= pred pouzitim zalohovat soubory,
= vlna -1 sablona.tex
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http://ftp.linux.cz/pub/tex/local/cstug/olsak/vlna/

Sablona pro psani studentskych
praci
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Ziskani sablony FEKT

= Sablonu Ize ziskat na adrese
http://latex.feec.vutbr.cz/sablona/
® tamtéz podrobné pokyny pro pouzivani,
® Sablona je vytvorena v kédovani UTF-8,
® zaloZit novy projekt
= v TeXnicCenter oteviete hlavni soubor sablona-prace.tex

= z menu Project zvolite polozku
Create with active file as main,

® samotny balicek thesis.sty vzdy vkladat jako posledni — jinak
hrozi prepsani nékterych p¥ikazd jinymi bali¢ky (napf. balickem
czech nebo babel).
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http://latex.feec.vutbr.cz/sablona/

Globalni parametry ovliviujici preklad

\documentclass[

draft
12pt
adpaper
oneside
pdftex
dvipdfm

dvips

unicode

it

report
beamer

}

— zapnuti zrychleného zkusebniho prekladu.

— velikost zakladniho pisma (14pt, 10pt, 11pt).

— format papiru je A4.

— jednostranny tisk (twoside — oboustranny).

— preklad bude proveden pomoci programu pdftex.

— vystupni soubor DVI konvertovan do PDF programem
dvipdfm.

— vystupni soubor DVI konvertovan do PS programem
dvips.

— zalozky, metainformace apod. budou v Unicode.

— sazba zavérec¢né zpravy: sablona-prace.tex.
— sazba prezentace k obhajobé: sablona-obhaj.tex.
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Nastaveni v souboru variable.tex T |FEKT

® \usepackage[
main=czech,english
main=slovak,english

main=english,czech

J{babel}
® \usepackage[
semestral
bachelor
diploma
treatise
phd
center
left
J{thesis}
PETR SYSEL

— originalni jazyk je CesStina, preklad je anglicky,
— originalni jazyk je slovenstina, preklad je
anglicky,

— originalni jazyk je anglictina, preklad je Cesky.

— sazba semestralniho projektu,

— sazba bakalarské prace,

— sazba diplomové prace,

— sazba pojednani o dizertaéni praci,
— sazba disertacni prace.

— zarovnani rovnic na stred,
— zarovnani rovnic doleva.
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Nastaveni informaci o dokumentu T |FEKT

\autor [titul] {jméno}{prijmenil} [titul] - tituly pfed jménem, jméno
a pfijmeni autora, tituly za jménem — \autor{Petr}{Sysel},

\vedouci, \oponent — podobné definovan vedouci a oponent,
\autorpohlavi{0} — muz / \autorpohlavi{1l} — Zena,

\nazev{v origindle}{v pf¥ekladul} — nazev prace v obou jazycich,
\oborstudia{v origindle}{v p¥ekladu} — oznaceni oboru studia,
\ustav{v originale}{v pfekladul} — oznacleni Ustavu;
\fakulta/\skola — podobné v pfipadé jiné fakulty/skoly,

\rok{rok vytvofeni} — rok odevzdani (na pfebalu a titulni strané),
\datum{datum obhajoby} — datum obhajoby (na titulni strané prezentace),
\misto{misto obhajoby} — misto obhajoby,

\abstrakt{v origindle}{v p¥ekladul} — abstrakt prace,
\klicovaslova{v originale}{v pf¥ekladu} — klicova slova,

\podekovanitext{v originalel} — text podékovani v origindlnim jazyce.

PETR SYSEL Moznosti systému IATEX |l 8 /30



Prikazy pro sazbu casti dokumentu

\vytvorobalku — vysazeni obalu prace’,
\vytvortitulku — vysdzeni titulni stranky prace,
\vytvorabstract — vys. strdnky s abstraktem a kli¢ovymi slovy?,
\vytvorprohlaseni — vys. strdnky s prohlaSenim o samostatnosti?,
\vytvorpodekovani — vys. stranky s podékovanim?,
\vytvorpodekovaniSIX — vys. stranky s pod&kovanim projektu SIX?,
\obsah — vys. obsahu prace,
\seznamobrazku — vys. seznamu obrazkl (prostfedi figure),
\seznamtabulek — vys. seznamu tabulek (prostfedi table),
\prilohy — zahdjeni sazby pfiloh,
\seznampriloh - vysdzeni seznamu priloh.

liépe piikazem \includepdf vloZit generované informa&nim systémem
2neni nutné u semestralniho projektu
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Struktura prace

= e
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obalka prace,

titulni list,

oficialni zadani,

abstrakt a klicova slova, bibliograficka citace,
prohlaseni o plivodnosti,

obsah,

seznam obrazki,

seznam tabulek,

Gvod,

vlastni feseni rozdélené do kapitol,

. Zavér,
. seznam pouzité literatury,
. seznam pouzitych zkratek,

prilohy — vykresovad dokumentace, vypisy programu, ...
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Pro sazbu seznamfi jsou pripraveny prikazy KiEES

predpokladany maximdlni
= Literatura: pocet knih
\begin{literatura}{ 99 }}
\bibitem[Rybicka]
Rybicka,
\end{literatura}

\cite[Rybicka] = [1] predpokladany nejdeldi
= Seznam symboli: symbol/zkratka

\begin{seznamzkratek}{ DSP }
\novazkratka{zkDSP}{DSP}{Digital Signal Proces.?}
\end{seznamzkratek}

\zkratka, \zk, \zkratkatext — sazba zkratek.
\zkratka{zkDSP} = Digital Signal Proces. (DSP)
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Nové prikazy v matematickém rezimu HEES

® V Sabloné jsou doplnény ptikazy pro sazbu konstant nebo funkci:

\E nebo \eul - sazba Eulerova ¢isla e,
\I nebo \imag — sazba imaginarni konstanty i,
\J nebo \jmag — sazba imaginarni konstanty j,
\dif - sazba diferencidlu d (napr.
\int x(t) \dif t = [ x(t)dt),
\sinc — sazba funkce sinc,
\mikro, \uppi — sazba stojatych feckych pismen p, .

® pro odliseni konstant, proménnych, komplexnich ¢isel, matic nebo
fyzikalnich velic¢in Ize pouzit ptikazy:
U_\textind{N} — sazba textovych indexd Uy,
\konst{U}_{N} — sazba konstantni velic¢iny Uy,
\prom{u}_{1} — sazba proménné veliCiny vy,
\komplex{u}_{\textind{IN}} - sazba komplexni veli¢iny uy,
\matice{Z} — sazba matice Z,
10\,\jedn{kV} — sazba fyzikalni jednotky 10 kV.
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Sazba obrazka

= Sazba obrazk( byval problém, ale nikoliv nefesitelny,
= vektorové obrazky Ize kreslit pomoci bali¢ku tikz? (viz dale),

® pro vliozeni externich obrazk(l je nutné pouzit bali¢ek graphicx
(extended graphics),

® jako volitelny parametr Ize zadat oznaceni vystupniho konverzniho
programu \usepackage [ovladal]{graphicx}

® standardné je pouzit ovladac pdftex,

® podpora grafickych formati v riznych ovladacich
format obrazku

ovlada¢ || eps | pdf | bmp [ png | jpg | gif
dvips + - - - - -
dvipdfm | + | + + + |+ |+
pdftex -+ ]+ + |+ |+

3nebo ve stardim prostfedi picture
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Pouziti prikazu includegraphics

® Ptikazem \includegraphics{cesta k obrazku} potom lze vkladat
obrazky v rliznych formatech,

® pri vkladani Ize obrazek rlizné zvétsit nebo zmensit
\includegraphics[scale=1.5]{cesta k obrazku}

" |ze jim otacet
\includegraphics[angle=45]{cesta k obrazku}

® |ze nastavit vySku nebo Sitku obrazku (volba keepaspectratio zachova
pomér)
\includegraphics[width=\1linewidth]{cesta k obrazku}
\includegraphics[height=0.4\textheight]{cesta k obrazku}

= |ze definovat vyfez pomoci bounding box*
\includegraphics[bb=0 0 320 480]{cesta k obrazku}

4udava polohu levého dolniho a pravého horniho rohu v bodech pri
rozliseni 72 dpi
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Kresleni obrazku FEKT

Pro kresleni obrazkii Ize doporudit balicek TikZ,

® podporuje spoustu rozsiteni a existuje stranka s priklady pouziti
TeXample.net,

® pro pocatecni vyzkouseni Ize vyuzit TikzEdt nebo QTikz,

vyhoda je v jednotném stylu textu a obrdzkl a snadné opravy
preklepd.

1 sin(2nt)

Formulas

first left,
centered,
last right

[relation sign] [several places]
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https://www.ctan.org/pkg/pgf
http://www.texample.net/tikz
http://www.tikzedt.org/
http://www.hackenberger.at/ktikz/windows/qtikz-0.10.1-install.exe

Upravy $ablony

= Sablona neni v 74dném p¥ipadé definitivni,
® vSechny prikazy lze predefinovat v souboru thesis.sty,

® Sablona je komentovana, takze by nemél byt problém pochopit
funkci jednotlivych prikazi,

® nejéastéji asi budou ménény parametry stranky v nastaveni
bali¢cku geometry:

bindingoffset=10mm — htbet pro vazbu,
hmargin={25mm, 25mm} — vnitini a vnéjsi okraj,
vmargin={25mm,34mm} — horni a dolni okraj,
footskip=17mm - velikost zapati
nohead — bez z3hlavi,
marginparsep=2mm — vzdalenost pozndmek u okraje,

marginparwidth=18mm — Sitka poznamek u okraje,

® fadkovani prikazem \baselinestretch v souboru thesis.sty.
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Reseni problémi

Literatura — Rybicka nebo Ne prilis strucny tivod do systému
BTEX

problémy se Sablonou v diskusi
http://latex.feec.vutbr.cz/cz/latex/diskuze/

problémy s ostatnimi balic¢ky
file://C:/Program Files/MikTeX 2.9/doc/latex,

problémy s balicky a s KTEXem — diskuse na serveru
http://www.cstug.cz/,

vyhledavani soubor(i na lokale
kpsewhich soubor.
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http://i.iinfo.cz/files/root/k/Ne_prilis_strucny_uvod_do_systemu_LaTeX.pdf
http://i.iinfo.cz/files/root/k/Ne_prilis_strucny_uvod_do_systemu_LaTeX.pdf
http://latex.feec.vutbr.cz/cz/latex/diskuze/
http://www.cstug.cz/

Tvorba prezentaci
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Bali¢ky pro tvorbu prezentaci

Existuje velké mnozstvi bali¢ki pro tvorbu prezentaci s rliznymi
moznostmi:
® jednoduché prezentace bez navigacnich prvki:

= seminar
= slideshow
= prosper
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Bali¢ky pro tvorbu prezentaci

Existuje velké mnozstvi bali¢ki pro tvorbu prezentaci s rliznymi
moznostmi:
® jednoduché prezentace bez navigacnich prvki:
= seminar
= slideshow
= prosper
® obsahlé prezentace vCetné navigacnich prvki:

= pdfscreen
= pdfslides
= beamer
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Bali¢ky pro tvorbu prezentaci

Existuje velké mnozstvi bali¢ki pro tvorbu prezentaci s rliznymi
moznostmi:
® jednoduché prezentace bez navigacnich prvki:
= seminar
= slideshow
= prosper
® obsahlé prezentace vCetné navigacnich prvki:

= pdfscreen
= pdfslides

= beamer
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Balicek Beamer

Zakladni vlastnosti:

vystupni format je typicky PDF,

|ze pouzivat s pdflatex i s latex+dvips,
témér vsechny prikazy BTEX funguji \section,
\tableofcontents, \ldots, ...,

Ize jednoduse nastavit prechody mezi strankami a postupné
vykreslovani stranky (overlays),

® je definovano mnoho styld véetné barevnych schémat,

zdrojovy text prezentace Ize snadno zaclenit do clanku, knihy,
prace,

rozsahly manual
file://C:/Program Files/MiKTeX
2.9/doc/latex/beamer/doc/beameruserguide.pdf
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Struktura dokumentu

\documentclass[...]{beamer}
preambule

\begin{document}

text dokumentu

\end{document}

® Zaklad v souboru sablona-obhaj.tex
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Vytvoreni nového snimku FEKT

m Zikladem pro jeden snimek je prosttedi frame,

\begin{frame}

\end{frame}
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Vytvoreni nového snimku FEKT

m Zikladem pro jeden snimek je prosttedi frame,

= kazdy snimek mize mit nadpis definovany prikazem \frametitle nebo jako
volitelny parametr prosttedi,

\begin{frame}
\frametitle{Vytvofeni nového snimku}

\end{frame}
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Vytvoreni nového snimku FEKT

m Zikladem pro jeden snimek je prosttedi frame,

= kazdy snimek mize mit nadpis definovany prikazem \frametitle nebo jako
volitelny parametr prosttedi,

® v prostfedi vysazim obsah stranky standardnim zpisobem vietné matematiky

E=m-c (1)

\begin{frame}
\frametitle{Vytvofeni nového snimku}

\begin{itemize}
\item
Zakladem pro ...
\end{itemize}

\end{frame}
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Vytvoreni nového snimku FEKT

m Zikladem pro jeden snimek je prosttedi frame,

= kazdy snimek mize mit nadpis definovany prikazem \frametitle nebo jako
volitelny parametr prostredi,
® v prostfedi vysazim obsah stranky standardnim zpisobem vietné matematiky

E=m-c (1)
= v pfipadé nékterych pfikazli (\verb, verbatim,\shorthandoff,
\shorthandon, apod.) byva nutné pfidat parametr fragile.

\begin{frame} [fragilel
\frametitle{Vytvofeni nového snimku}

\begin{itemize}
\item
Zakladem pro ...
\end{itemize}

\end{frame}
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Titulni snimek

1. Pomoci Sablony:
\vytvortitulku

2. Bez sablony:
\begin{frame}

\titlepage

\end{frame}
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Clenéni dokumentu FEKT

Prikazy pro ¢lenéni dokumentu z{stavaji stejné:
® \part — Cast prezentace,
® \section — kapitola, nadpis prvni trovné,
® \subsection — podkapitola, nadpis druhé trovné,

\subsubsection — podkapitola, nadpis tfeti Grovné,
\lecture — lekce, slouzi pro rozdéleni na nékolik lekcf,

= pred kazdou lekci miZze byt titulni slide,
= pomoci prikazu \includeonlylecture Ize vygenerovat PDF
pro jedinou vybranou lekci.

Nadpis prvni a druhé Grovné se mohou automaticky zobrazovat do
zahlavi kazdého snimku.
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Vysazeni titulniho snimku pred kazdou lekci

Do casti preambule zapisi prikaz:
\AtBeginLecture{

\begin{frame}
\Huge \insertlecture

\end{frame}
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Prekryvani a animace
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Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,



Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,

® pozastaveni vykreslovani |ze zaridit prikazem \pause



Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,

® pozastaveni vykreslovani |ze zaridit prikazem \pause

® prikaz poloik,y vyctu, nék’geré prostfedi maji pridany zvlastni parametr
pro nastaveni vykreslovani:



Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,
® pozastaveni vykreslovani |ze zaridit prikazem \pause

® prikaz poloik,y vyctu, nék’geré prostfedi maji pridany zvlastni parametr
pro nastaveni vykreslovani:

= \item<2-4> — zobrazi se od 2. do 4. prekryti,

= \item<+-> — zvysi se hodnota CitaCe prekryti a poloZka se zobrazi od
nové hodnoty do konce snimku,



Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,

® pozastaveni vykreslovani |ze zaridit prikazem \pause
® prikaz polozky vyctu, nékterad prostredi maji pridany zvlastni parametr
pro nastaveni vykreslovani:

= \item<2-4> — zobrazi se od 2. do 4. prekryti,

= \item<5-> — zobrazi se od 5. prekryti ve vsech,

= \item<+-> — zvysi se hodnota CitaCe prekryti a poloZka se zobrazi od
nové hodnoty do konce snimku,

® pro takto definované polozky je vyhrazen prostor i v dobé, kdy jsou
pravé skryté,

PETR SYSEL Moznosti systému IATEX |1 27 / 30



Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,
® pozastaveni vykreslovani |ze zaridit prikazem \pause
® prikaz polozky vyctu, nékterad prostredi maji pridany zvlastni parametr
pro nastaveni vykreslovani:
= \item<2-4> — zobrazi se od 2. do 4. prekryti,
= \item<5-> — zobrazi se od 5. prekryti ve vsech,
= \item<+-> — zvysi se hodnota CitaCe prekryti a poloZka se zobrazi od
nové hodnoty do konce snimku,
® pro takto definované polozky je vyhrazen prostor i v dobé, kdy jsou
pravé skryté,
= dalsi prikaz je napt. \visible<+->{od tohoto pfekryti dile}.
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Postupné vykreslovani snimku T [FEKT

= Snimek nemusi byt zobrazen najednou, ale postupné se vykreslovat
overlay,
® pozastaveni vykreslovani |ze zaridit prikazem \pause
® prikaz polozky vyctu, nékterd prostredi maji pridany zvlastni parametr
pro nastaveni vykreslovani:
= \item<2-4> — zobrazi se od 2. do 4. prekryti,
= \item<5-> — zobrazi se od 5. prekryti ve vsech,
= \item<+-> — zvysi se hodnota Citale prekryti a poloZka se zobrazi od
nové hodnoty do konce snimku,
® pro takto definované polozky je vyhrazen prostor i v dobé, kdy jsou
pravé skryté,
® pro zobrazeni néCeho pouze pro néktera prekryti Ize pouzit prikaz
\only<2-5>{pouze v 2-5 p¥ekryti} (v ostatnich nezabiraji misto),
= dalsi pfikaz je napf. \visible<+->{od tohoto pfekryti dale}.
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Prechody snimki

® Pfrechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale Ize vyuzit nékteré
animadni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
* \transblindshorizontal
* \transblindsvertical
* \transbox(in|out)
* \transdissolve
* \transglitter
* \transsplitvertical(in|out)
* \transsplithorizontal(in|out)
* \transwipe
* \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki

® Pfrechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale Ize vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
» \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy,
* \transblindsvertical
* \transbox(in|out)
* \transdissolve
» \transglitter
* \transsplitvertical(in|out)
* \transsplithorizontal (in|out)
* \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki FEKT

® PfYechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale lze vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
= \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
» \transbox(in|out)
= \transdissolve
* \transglitter
= \transsplitvertical (in|out)
= \transsplithorizontal (in|out)
* \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki

® Pfrechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale Ize vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
* \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
» \transbox(in|out) — z okoli dovniti (resp. ven),
* \transdissolve
» \transglitter
* \transsplitvertical(in|out)
* \transsplithorizontal (in|out)
* \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki FEKT

® PfYechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale lze vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
= \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
» \transbox(in|out) — z okoli dovnitf (resp. ven),
s \transdissolve — kosti¢kovani,
* \transglitter
= \transsplitvertical (in|out)
= \transsplithorizontal (in|out)
* \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki

® Pfrechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale Ize vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
* \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
* \transbox(in|out) — z okoli dovniti (resp. ven),
= \transdissolve — kosti¢kovani,
= \transglitter — kostiCkovani a prechod zleva do prava,
* \transsplitvertical(in|out)
* \transsplithorizontal (in|out)
* \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki FEKT

® PfYechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale lze vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
= \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
» \transbox(in|out) — z okoli dovnitf (resp. ven),
= \transdissolve — kosti¢kovani,
* \transglitter — kostickovani a prechod zleva do prava,
= \transsplitvertical(in|out) — z boki do stfedu (resp. ze
stfedu do stran),
* \transsplithorizontal (in|out)
* \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimki

® Pfrechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale Ize vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
* \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
* \transbox(in|out) — z okoli dovniti (resp. ven),
= \transdissolve — kosti¢kovani,
= \transglitter — kostiCkovani a prechod zleva do prava,
* \transsplitvertical(in|out) — z bokd do stfedu (resp. ze
stredu do stran)
* \transsplithorizontal (in|out) — z hora a z dola do stfedu
(resp. resp. ze stfedu nahoru a doli),
= \transwipe
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Prechody snimkd FEKT

® PfYechod mezi snimky nemusi byt nahly, ale lze vyuzit nékteré
animacni efekty transition (funguji jen v Adobe Reader),
= \transblindshorizontal — prechod horizontalnimi pruhy
= \transblindsvertical — prechod vertikalnimi pruhy,
» \transbox(in|out) — z okoli dovnitf (resp. ven),
= \transdissolve — kosti¢kovani,
* \transglitter — kostickovani a prechod zleva do prava,
= \transsplitvertical(in|out) — z bokd do stfedu (resp. ze
stredu do stran)
* \transsplithorizontal(in|out) — z hora a z dola do stredu
(resp. ze stredu nahoru a dold ),
= \transwipe — z hora dold,
= \transduration — nastaveni doby trvani prechodu.
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Vytvoreni nahledi

= Standardné se predpoklada sazba pro prezentaci na obrazovce —
malé rozliSeni,

® pfi zadani nepovinného parametru handout v prikazu
\documentclass([...,handout]{beamer}
zméni se zplsob sazby (predpoklada se tisk) — vétsi rozliseni, bez
prechodd mezi snimky,

" |ze také vyuzit podminky
\mode<handout>{

pfikazy pouze pro handout méd

}
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Vytvoreni nahledi

= S vyuzitim balicku pgfpages lze jednoduse dosdhnout vysazeni
Ctyf snimkd na jednu stranu

\documentclass [handout] {beamer}

\mode<handout>{
\usepackage{pgfpages}
\pgfpagesuselayout{4 on 1}J
[a4paper,landscape,border shrink=5mm]

}

® sazba 4 snimk( na jednu stranu se pouzije pouze pti handout
modu.
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